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Электронные Образовательные Ресурсы 
в цифровой школе

Цикл вебинаров (расписание)

28.08.18 14:30 (1) Стратегия выбора

29.08.18 14:30 (2) Основы создания авторского контента

04.09.18 13:00 (3) Самообразование + ИКТ = результат

10.09.18 13:00 (4) Обзор ЭОР-конструкторов

ИКТ-компетентность педагога

Источник: https://iite.unesco.org/pics/publications/ru/files/3214726.pdf
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1. Педагог как автор-разработчик ЭОР
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Источник: https://www.mos.ru/city/projects/mesh-razrabotchikam/#rec37423777

200 - 300 руб. 

5 000 – 50 000 руб.

За 1 использование учителем:

10 000 – 100 000 руб.

50 000 – 100 000 руб.

100 000 – 150 000 руб.

ЭОР 0
1

2

3
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Условия работы
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Условия работы
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2. Методические аспекты
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Этапы процесса 
обучения

Требования
и компоненты

Этапы создания
Источники 
новых идей

Универсальная система 
упражнений и заданий

Упражнения

Цель

Тема

Задания

Наглядная теория/ 
памятка/ инструкции

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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Аудитория учащихся

Цели и этапы урока

Учебные материалы

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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Аудитория учащихся

Учебные материалы Мои учащиеся

Цель Каков исходный уровень? 
Что тренируем (ЗУНы)?

Тема Какие темы вызывают наибольшие трудности?

Задания Легко/ сложно выполнять творческие задания?

Упражнения Легко/ сложно выполнять упражнения, тесты?

Памятка Какой способ запоминания оптимален?

Теория Каков % учеников с высокой, средней 
и низкой успеваемостью?

Инструкция Готовы ли к Д/з? Самостоятельной работе?

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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Аудитория учащихся
© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.

1. Тест с элементами 
творческих заданий

2. Устное собеседование 
3. Анкета 
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Цели и этапы урока Новые знания

Закрепление

Повторение

Контроль

Тема 1 Организационный этап

Цель 2 Постановка цели и задач урока. Мотивация

Теория 3 Актуализация знаний

Упражнения и задания

4 Первичное усвоение новых знаний

5 Первичная проверка понимания

6 Первичное закрепление

7 Контроль, обсуждение и коррекция ошибок

Инструкции 8 Информация о домашнем задании,  инструктаж

Памятка 9 Рефлексия (подведение итогов занятия)

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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Учебные материалы
Критерии оценки Тесты Творческие задания

Уровень сложности Разноуровневый Высокий

Этапы контроля
Предварительный, 
текущий, итоговый 

Предварительный, текущий 
(редко); итоговый (часто)

Цели/ этапы урока На всех этапах Контроль и корректировка

Лимит времени
Ограничение на 

выполнение теста
Ограничение на подготовку к 

ответу

Наличие вариантов ответов/ 
готовых решений

да
(выбор ограничен)

Нет
(самостоятельность)

Система проверки Автоматическая (ключи)
Ручная

(критерии оценки)

Индивидуальное/ групповое 
выполнение заданий

Индивидуальное Индивидуальное и групповое

Способы и пути выполнения
Алгоритмы/ интуиция/ 

опора на знания
Исследование, анализ, 

критическое осмысление

Проверяемые аспекты Знания, факты Знания, умения, навыки

Исключение опечаток Исключено Возможно

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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3. Технические аспекты
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или

1. Принцип «визуализации» в действии: 
способы и формы представления 
информации с примерами
2. Роль и психология цвета в дизайне ЭОР
3. Программы для визуализации и 
интерактивности ЭОР
4. Надежные источники: бесплатные фото, 
аудио и видео-стоки
5. Критерии выбора готовых изображений

© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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Полезная статья: https://te-st.ru/2014/06/18/how-weve-been-visualising-big-data-over-the-centuries/
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• Таблица/ список
• Схема/ карта
• Диаграмма/ график
• Временная шкала

Инфографика
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© Калинина А.И., Академия Н+, 2017 г.
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4. Юридические аспекты
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Законодательная база 
и терминология

Плагиат и авторство

Методы защиты
ГК РФ Ч.4 Гл.70-72

Авторский договор

Передача права 
на использование произведения

Лицензии:
• Royalty-free

• Creative Commons
• Стандартная лицензия
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Объекты авторского права
УДК
ББК
ISBN

Авторство: % оригинальности
ГОСТ 7.0.1-2003 СИБИД

• Автор: от 70%
• Составитель: менее 50%
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5. Разработка элементов ЭОР на примере LECTA
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-5% на курсы

Введите промокод: 12345

Ссылка на курсы: https://xtern.ru/courses?field_menu_cat_tid=All&field_tematika_tid=3668&field_length_tid=All



Формула успешного обучения в цифровой школе: 
самообразование + ИКТ = результат

4 сентября в 13:00


