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QR-код

• В 1994 году инженерами компании «Denso-
Wave» был представлен двумерный штрих 
код, названием которого сейчас является 
сокращение от словосочетания quick response 
– QR-код, что означает "быстрый отклик":



QR-код

• Серверы ScanLife, одного из приложений для 
сканирования QR-кодов, обрабатывают около 
6 миллионов кодов в месяц.  Подобных 
сервисов насчитывается несколько тысяч.

• В одной такой картинке можно зашифровать:
• 7089 цифр;
• 4296 цифр и букв, в том числе и кириллицу.



http://ru.qr-code-generator.com/ Текст
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Статический QR-код



Статический QR-код



Переход по статическому QR-коду



Виртуальная визитка



Виртуальная визитка



Загрузка изображения



Изображения в смартфоне



QR-код на карте



Сканеры QR-кодов

Android
 QR Code Reader
 BIDI
 Neo Reader
 QR Reader
iPhone
 QRganize
 Quick Scan



Использование QR-кодов в образовательной деятельности

 QR-коды со ссылками, ведущими на мультимедийные 
источники и ресурсы;

 QR-коды  на карте могут содержать информацию о культуре и 
истории отдельных мест, ссылки на статьи об объекте или 
территории;

 экскурсия по школе. У каждого кабинета размещается 
распечатанный QR-код со ссылкой на видео или фотоальбом;

 подробное описание книг в библиотеке, закодированное QR-
кодами;



Использование QR-кодов в образовательной деятельности

 интерактивный рассказ с вариантами развития сюжета;
 прогулка по выставке. Можно обогатить информационную 

среду школьного музея при размещении кода для 
комментариев, ссылок на мультимедиа ресурсы;

 Использование QR-кодов для временного сокрытия ответов 
задач;

 расписание уроков, кружков, факультативов;
 изучение иностранных языков – карточки с QR-кодами 

прикрепляются к предметам в классе;



Использование QR-кодов в образовательной деятельности

 если воспользоваться QR-кодами с записью 
звука, то предметы смогут называть себя по-
английски; 

 организация игр-квестов;
 объявления;
 проведение конкурсов, олимпиад, викторин;
 виртуальные путешествия;
 мгновенные фронтальные опросы.



https://www.plickers.com



Plickers Создание класса



Plickers Создание класса



Plickers Распечатка карт



Plickers Распечатка карт



Plickers Переход в библиотеку



Plickers Создание теста



Вход со смартфона



Выбор класса



Выбор теста



Результаты тестирования



Plickers Отчет по вопросам



Plickers Отчет по ученикам



Plickers Ответы на большом экране



Plickers Результаты в графическом виде



Геокешинг 
Геокешинг (geocaching от греч. γεο- — Земля и англ. 
cache — тайник) — туристическая игра с применением 
спутниковых навигационных систем, состоящая в 
нахождении тайников, спрятанных другими 
участниками игры.

Геокешинг может использоваться не только для 
обучения современным технологиям, но и для обучения 
по таким предметам как география, история, 
литература и краеведение.

Прекрасно подходит для организации проектной 
деятельности школьников. 



Образовательный геокешинг

В ходе образовательного геокешинга дети: 
 осваивают спутниковые навигационные системы (GPS); 
 исследуют территории; 
 знакомятся с достопримечательностями; 
 выполняют творческие задания. 
Геокешинг предполагает поисковую и 
исследовательскую деятельность. 
Точками образовательного геокешинга могут быть места 
произрастания редких видов растений, геологические 
достопримечательности, памятники культуры, 
исторические места и др. 



Получение ссылки на место



Генерация QR-кода



Карта в смартфоне



Изображение в смартфоне



Описание. Задание



Технологическая карта

Игра-путешествие по древнему Владимиру
Командная игра "Путешествие по древнему 
Владимиру" состоит из 4 этапов. На каждом 
этапе нужно определить 3 объекта. Каждая из 
команд следует по собственному пути.
Для решения поставленных задач для каждой 
команды нужен ноутбук/планшет с 
возможностью выхода в интернет, 
фотоаппарат, видеокамера, материалы по 
краеведению. 
Подсказки в виде QR-кодов выкладываются на 
созданный заранее Google-сайт.



Технологическая карта
Легенда игры
Владимир — один из древнейших русских 
городов. На территории Владимира в разные 
века строились церкви, устанавливались 
памятники, создавались произведения 
искусства и архитектуры, которые сегодня 
называют шедеврами мировой культуры. В 
ходе игры мы познакомимся с некоторыми 
памятниками города Владимира.

Гипотеза исследования
Без прошлого нет будущего - народная 
пословица.



Технологическая карта
Образовательная составляющая игры
Цели
 познакомиться с историческими памятниками 

города; 
 сформировать уважение к историческому 

наследию;
 научиться использовать современные 

технологии.
Задачи:
 познакомиться с историческим наследием 

города;
 познакомиться с алгоритмом нахождения 

информации с использованием OR кодов;
 наполнить информацией командный Google-

сайт. 



Технологическая карта

Компетенции:
 предметные;
 метапредметные;
 коммуникативные;
 ИКТ-компетентности.



Технологическая карта

Этапы игры:
 Вводный этап. Краткая инструкция по 

прохождению игры. Информация о 
безопасности: правила безопасного поведения, 
правил поведения на транспорте и на дорогах.

 Деление на команды. Выбор капитана команды, 
названия, девиза.

 Выполнение заданий игры.



Технологическая карта

Этап "Великий князь"



Технологическая карта

Результаты:
 оформить сайт команды с подробным 

описанием прохождения каждого этапа и 
рассказом о памятниках зодчества;

 представить фотоотчет о прохождении этапов 
с помощью Picasa и разместить ссылку на него 
на сайте команды;

 рефлексия и обмен впечатлениями в форуме 
игры.



Технологическая карта

Используемые сетевые технологии:
 сервисы Google;
 программы для кодирования и распознавания 

QR-кодов.

Форма представления результатов:
 Google-сайт
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