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ПРОГРАММА ФАКУЛЬТАТИВА

«ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА»
для внеурочной деятельности младших школьников (1 - 4 классы)

Внеурочная деятельность, связанная с изучением математики

в начальной школе, направлена на достижение главной цели:

расширение математического кругозора и эрудиции учащихся.

Задачи курса:

1) обучение элементам логической и алгоритмической
грамотности, коммуникативным умениям младших школьников с
применением коллективных форм организации занятий и
использованием современных средств обучения;

2) развитие математических способностей учащихся,
наблюдательности, геометрической зоркости, умений
анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать
учебную задачу творчески;

3) воспитание интереса к предмету, к «открытию» оригинальных
путей рассуждения, к элементарным «шагам» исследовательской
деятельности.



Ведущая для 
дошкольников

ИГРОВАЯ 
деятельность

Ведущая для младших 
школьников 

УЧЕБНАЯ 

деятельность





Виды деятельности: 

5

«Конструкторы»

«Математические                                                       

игры»

«Занимательные           

задачи»

«Математические                              

головоломки»                       Математические 

фокусы



Математические игры

❖ Числовые головоломки

❖ Арифметичекий лабиринт

❖ Математические треугольники

❖ Игры с кубиками

❖ «Русское лото» (Числа от 1 до 100)

❖ Конструкторы: Танграм, Уголки, «Паркеты и мозаики», «Часы»,

«Полимино» и др.

❖ Математическое домино

❖ Игра «Математическая карусель» и др.



































5. Составь свою фигуру из 6 уголков и нарисуй её без 
линейки: сначала нарисуй контур одного уголка, 
потом

другого и так далее.















Журова Л.Е. Шестилетний первоклассник // Изд. Дом «первое сентября» 

Начальная школа. 2007. №13. С. 7- 8.

 «Чтобы игра стала методом обучения, необходим 
ряд условий: 

1. Учебная задача должна совпадать  с игровой.

 2. Наличие учебной задачи не должно «задавить» 
игровую задачу – необходимо сохранить игровую 
ситуацию.

 3. Должна быть построена система игр с 
постепенно усложняющейся учебной задачей».


































