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Тема конференции:  

Информационно-технологическое образование: от новых компетенций 
педагога к формированию конкурентоспособных преимуществ выпускника. 

Тема выступления:  

Роботы в начальной школе - реальные и мнимые 
  

Павлов Дмитрий Игоревич, 
 старший преподаватель кафедры теории и методики обучения математике и информатике Института 

математики и информатики МПГУ,  
соавтор УМК «Информатика для всех» под ред. А.В. Горячева 

 
  
 



Образовательная робототехника 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 

Образовательная робототехника - образовательные программы 

по робототехнике, целью которых является достижение 

обучающимися образовательных результатов как в процессе, так 

и в результате такой деятельности.  



Роботы мнимые и реальные 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Kodu Game Lab 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером Свободно распространяемая, поддерживаемая среда 

раннего обучения программированию от Microsoft. 

Устанавливается на ПК или игровые консоли XBOX. 

Обучение осуществляется через создание игр.  
 

 

 



Как и когда?  
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 

УРОКИ 
ВНЕУРОЧНАЯ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

УМК «Информатика для всех»  

(включен в Федеральный Перечень) 
Лаборатория компьютерных игр 

(выход – июнь 2020) 



Внешняя привлекательность 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Методическая оснащённость 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Вариативность выполнения заданий 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Программа для исполнителя 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 

1. Когда что произойдѐт?  

2. Когда будут нажаты клавиши! 

3. Когда какие клавиши будут нажаты? 

4. Когда будут нажиты клавиши 

стрелки! 

5. Что произойдѐт, когда будут нажаты 

клавиши стрелки?  

6. Объект будет двигаться! 

 

 

 



Неожиданные решения 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Вовлечённость детей 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Моделирование 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Заголовок слайда  Calibri не более  24   
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Основы механики и робототехники 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 





Идеи курса 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 

ПРЕДЛОЖЕНИЯ: 

• Теория решения изобретательских задач;  

• Полный проектный цикл; 

• Проблемное обучение; 

• Критериально-формирующее оценивание; 

• Геймификация;  



Снова вариативность 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Основы механики 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Проблемное обучение 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Культура работы над проектом 
Во время вебинара тут будет окно со 

спикером 



Во время вебинара тут будет окно со 
спикером 

Павлов Дмитрий Игоревич 
Преподаватель Института математики и информатики ФГБОУ ВО МПГУ 

Сайт: http://dpavlov4ever.ru/ 

E-Mail: dpavlov@dpavlov4ever.ru 

Авторская мастерская: 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/10/ 

http://lbz.ru/metodist/authors/itp/2/ 

FaceBook:  
http://www.facebook.com/groups/infonachalka/ 
https://www.facebook.com/groups/inform5to6 
 https://www.facebook.com/groups/robotriz  
https://www.facebook.com/groups/tzn.course 

https://www.facebook.com/groups/intheteachersroom/  

http://www.facebook.com/groups/infonachalka/
https://www.facebook.com/groups/inform5to6
https://www.facebook.com/groups/robotriz
https://www.facebook.com/groups/tzn.course

