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Описание интерактивной игры 

Тема / Название интерактивной игры 

Интеллектуальная игра «Финансовое сражение» 

Возраст/ класс  

10 класс 

Актуальность 

Под финансовой грамотностью понимаются основные знания, умения и навыки, 

необходимые для принятия финансовых решений в целях достижения финансового 

благополучия и управления финансовыми рисками. В рамках реализации «Стратегии 

повышения финансовой грамотности и формирования финансовой культуры до 2030 

года» [1] ставится задача перехода от финансовой грамотности к финансовой культуре, 

которая включает в себя ценности, установки и поведенческие практики, определяет 

качество использования гражданами финансовой грамотности. Одним из результатов 

реализации Стратегии является в частности установка на официальное трудоустройство. 

Изучение курса «Финансовая грамотность» в 10 классе способствует профессиональному 

самоопределению выпускника,  исходя из его желания, способностей и потребностей 

государства в определённых специалистах.                                                                                

Курс «Финансовая грамотность» в нашей школе изучается последовательно в 6, 8 и 10 

классах в соответствие с утвержденной программой.  Учебным планом в классах 

гуманитарного профиля выделяется один час в неделю на изучение курса «Финансовая 

грамотность» из части, формируемой участниками образовательных отношений.  В целях  

актуализации знаний по финансовой грамотности, полученных в основной школе, в 

начале учебного года десятиклассникам предлагается принять участие в 

интеллектуальной игре «Финансовое сражение».  Если игра проводится в рамках 

внеурочной деятельности, то она может быть разделена на несколько туров.  

Перед игрой проводится беседа, в ходе которой ученикам предлагается ответить на 

вопросы: 

1. Как помогает финансовая грамотность в личной жизни?  

2. Может ли помочь финансовая грамотность в профессиональной сфере? 

3. Представителям каких профессий потребуются знания, умения и навыки, полученные в 

результате изучения данного предмета? 

Учащиеся приходят к выводу, что финансовая грамотность помогает принимать 

обоснованные решения, избегать финансовых ошибок и эффективно управлять своими 
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ресурсами не только в личной жизни, но и в профессиональной сфере. Это становится 

особенно важным в условиях быстро меняющегося рынка труда, где новые профессии 

требуют новых навыков и знаний. Профессионал должен быть знаком с нормативно-

правовой базой, регламентирующей различные аспекты его деятельности, что позволит 

избежать конфликтов с законом. Таким образом, финансовая грамотность может стать 

важной составляющей успешной карьеры и позволит выдержать конкуренцию на рынке 

труда. 

Краткая инструкция по работе с интерактивной игрой 

Правила игры: 

1. В игре принимают участие две команды. Каждая команда выбирает себе игровое поле. 

Первый ход разыгрывается в процессе жеребьёвки. 

2. Команды по очереди называют координаты на неизвестной им карте соперника. Если у 

соперника по этим координатам имеется корабль (координаты заняты), то команда должна 

будет попытаться ответить на вопрос игры.  

3. В случае правильного ответа корабль или его часть «топится», а попавший в него 

получает право сделать ещё один ход. За каждый правильный ответ-попадание команда 

записывает себе в актив установленное за него количество баллов. 

4. В случае неправильного ответа играющей команды, вторая команда может дать свой 

ответ, если он окажется верным, она записывает себе установленное количество баллов. 

Далее делает свой ход. 

5. Если команда попадает на «мину», она пропускает ход.  

6. Игра ведётся до полного обнаружения всех кораблей. 

Интерактивные элементы: 

 Гиперссылки 

 Кнопки перехода – «начать игру», «в меню», «назад», «вперед», «вернуться в 

игру», «закончить игру». 

Примечание 

Чтобы задействовать в игре всех учеников класса, можно создать несколько команд по 5-6 

человек. Команды будут менять друг друга через определенное количество ходов. 

Использованные источники: 

1. «Стратегия повышения финансовой грамотности и формирования финансовой 

культуры до 2030 года» (утверждена распоряжением Правительства Российской 

Федерации от 24 октября 2023 г. N 2958-р) 
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2. Основы финансовой грамотности: 8—9 классы: учебник/ В. В. Чумаченко, А. П. Горяев 

– Москва: Просвещение, 2023 

3. Основы финансовой грамотности. 8—9 классы: Методические рекомендации к 

учебнику / Чумаченко В.В., Горяев А.П. – Москва: Просвещение, 2023 
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